ﬁ Prefeitura
de Rolandia
. ROTEIRO DE ATIVIDADES
CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAC}AO INFANTIL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORA: AMANDA DA SILVA DE ASSIS

PROFESSORA: MARIANA RIBEIRO SOARES

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAOQ: 14/09 a 25/09

O QUE VOCE VAI | SABERES E CONHECIMENTOS:
ESTUDAR: Respeito a individualidade e a diversidade de todos.

Linguagem oral e corporal.

Sensacoes, emocdes e percepgoes;

Nome préprio e do outro;

Esquema corporal.

O corpo e seus movimentos;

Motricidade e habilidade manual.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear
0s objetos suas caracteristicas, propriedades e funcodes.
Percepcao e produgéo sonora.

Audicéo e percepgcdo musical.

Parametros do som: altura, intensidade, duragéo e timbre.

Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

Producéo de objetos tridimensionais.

Orgaos do sentido

Obras de arte

A lingua portuguesa falada, suas diversas funcdes e usos sociais.
Palavras e expressdes da lingua.

Identificacdo nominal.

Escrita e ilustracao.

Direcao de leitura: de cima para baixo, da esquerda para a direita.
Sensibilidade estética em relacdo aos textos literarios.

Aspectos gréaficos da escrita.

Vocabulério.

Géneros textuais.

Portadores textuais, seus usos e fungoes.

Linguagem escrita.

Elementos da natureza.

Fendmenos naturais: luz solar, vento, chuva.

Dia e noite.

Luz e sombra.

Diferentes fontes de pesquisa.

Semelhancgas e diferengas entre elementos.

Linguagem matematica.

Contagem oral.

Sequiéncia numérica.




PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos

v Vivenciar dinamica de troca de afeto como, abracar e fazer
carinho para criar vinculos afetivos.

v' Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua
vez para brincar com determinado objeto.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

v' Usar expressodes faciais para apoiar seus relatos de situacdes
vividas ou sua opinido diante dos questionamentos sobre uma
histéria.

v' Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

v Descrever situagdes ou fatos vividos utilizando palavras novas e
frases cada vez mais complexas.

v" Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em
diferentes situacoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orienta¢cdes
Realizar atividades corporais e vencer desafios.

v Descobrir diferentes possibilidades de exploragdo de um mesmo
espaco e compartilhar com os colegas.
v Deslocar-se de acordo com rimas musicais: rapido ou lento.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
v' Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou fungdes.
v/ Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas gréficas.
v' Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel
grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para
conseguir diferentes marcas gréficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.
v Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.
v' Perceber e criar sons com o préprio corpo e na manipulagao de
objetos.
v Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais.
v Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos naturais
gue podem produzir sons.
v' Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por
elementos da natureza e instrumentos, percebendo os parametros
do som: altura, intensidade, duracéo e timbre.




(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

v' Manipular diversos materiais das artes visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

v" Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores,
formas e texturas, planos e volumes.

v Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte tridimensionais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAOQ:

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

v' Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando
perguntas, comunicando suas experiéncias, descrevendo lugares,
pessoas e objetos com mediacéo para a organizacéo do
pensamento.

v' Participar de variadas situaces de comunicacéo utilizando
diversas linguagens.

v' nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacéo do adulto-leitor, a direcdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita).

v" Ouvir, visualizar e apreciar histérias e outros textos literarios:
poemas, parlendas, contos, cordel, lendas, fabulas, musicas etc.
Identificar a historia pela capa do livro.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos

sociais.

Observar ilustracdes dos livros buscando identificar sua relagéo

com o texto lido.

Reconhecer as ilustra¢fes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias

Diferenciar desenho de letra/escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos

para produzir ilustracoes.

Presenciar e participar de situagdes significativas de leitura e

escrita.

v Perceber caracteristicas da lingua escrita: orientacdo e direcéo
da escrita.

v
v
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
v' Ter contato com fendmenos naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.
v'  Realizar investigacGes de como os fendmenos naturais ocorrem e
quais suas consequéncias.
v' Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.




v" Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do
sol e outros.

v' Experienciar simulag6es do dia e da noite com presenca e
auséncia de luz e sol/lua.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

v' Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho, material,
uso, etc.

v" Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, livros, pessoas etc., em

contextos diversos.
v/ participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da seqiiéncia
numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

v’ realizar contagem oral durante as brincadeiras

COMO VAMOS OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A
ESTUDAR OS x x
CONTEUDOS? REALIZAGAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO
ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS
DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.
RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE | HIST. DE | ATIVIDADES DE | HIST. DE | ATIVIDADES DE
10GOS E LTERATURA | |0 oo LITERATURA | 0 oo
INFANTIL INFANTIL
BRINCADEIRAS | AT\VIDADE BRINCADEIRAS | AT\VIDADE BRINCADEIRAS
IMPRESSA IMPRESSA
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO — COVID 19
CMEI PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSOR: AMANDA DA SILVA DE ASSIS
PROFESSOR: MARIANA RIBEIRO SOARES
TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)
PERIODO DE REALIZACAO: 14/09 a 25/09

SEGUNDA-FEIRA — DIA 14/09/2020

HISTORIA: LIVRO DIGITAL - O NOME DA GENTE

ATIVIDADE: LETRA INICIAL DO NOME

O QUE VOCE VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:

ESTUDAR:

® Nome préprio e do outro;

® Motricidade e habilidade manual.

® Aspectos gréficos da escrita.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS
ESTUDAR (EIO2EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos,
ESSES buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
CONTEU v" Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos

colegas em diferentes situagodes.

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS:

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.
v' Coordenar o0 movimento das maos para segurar o giz
de cera, canetas, lapis e fazer suas marcas gréficas.
v' Adaptar a forma como segura instrumentos graficos:
pincel grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz
pastel e outros para conseguir diferentes marcas
gréficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a
leitura de histdrias e outros textos, diferenciando escrita




deilustragdes, e acompanhando, com orientacéo do
adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da
esquerda para a direita).
v Ouvir, visualizar e apreciar historias e outros textos
literarios: poemas, parlendas, contos, cordel, lendas,
fabulas, musicas etc.

COMO VAMOS Para realizar essa atividade sera enviado no grupo o livro
ESTUDAR OS digital O NOME DA GENTE, onde o adulto devera colocar o
CONTEUDOS? nome da crianca e contar a histéria para ela, mostrando que

seu nome aparece no livro. Em seguida, sera proposto que a
crianca realize a atividade impressa da letra do seu nome,
onde devera pintar todas as letras do seu nome que
encontrar. E posteriormente, com ajuda do adulto escrever
seu nome no campo abaixo.

Observacdo: Retirar atividade impressa no CMEI. Nao
esquecer de colocar data e nome e guardar essa

atividade.

Link do livro digital: https://livros.aprender.digital/

______________________________________________________________

ATIVIDADE

EM UM PASSE DE MAGICA ENCONTRE E
PINTE AS LETRAS QUE FORMAM SEU NOME.

YA B © D
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AGORA ESCREVAAQUI SEU NOME:

O NOME DA
’W& EENTE
7z !

*

Nome

Digite o seu nome. Use no maximo 15 letras. Sugerimos
usar o nome sem o sobrenome. Por exemplo: Julia, Ana

Claudia, Felipe.

Escolha a frase

O O nomedeleé...

Onomedelaé...

GERAR LIVRO



https://livros.aprender.digital/

KLMNOE
QARSTUYV
WxXvYz

AGORA ESCREVAAQUI SEU NOME:

_____________________________________________________________



TERCA-FEIRA DIA 15/092020

VIDEO: O SOM DOS INSTRUMENTOS MUSICAIS
ATIVIDADE IMPRESSA: PINTE OS OBJETOS QUE FAZEM SOM

O QUE VOCE VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:

ESTUDAR:
® Motricidade e habilidade manual.
® 0s objetos suas caracteristicas, propriedades e
funcdes.
® Percepcao e produgédo sonora.
® Audicao e percepcao musical.
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS:
ESSES | v' Conhecer e explorar novos objet
CONTEU N p jetos e seus usos ou
funcoes.
DOS? v C_oordenar 0 movimento _das mAaos para segurar o
' giz de cera, canetas, lapis e fazer suas marcas
gréficas.

v' Adaptar a forma como segura instrumentos graficos:
pincel grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz
pastel e outros para conseguir diferentes marcas
gréficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA:_TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS:

v Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e
instrumentos musicais.

COMO VAMOS Nesta atividade iremos trabalhar com os sons produzidos
ESTUDAR OS : : . .
CONTEUDOS? por diferentes instrumentos musicais. Para realizar essa

atividade, sera enviado no grupo para as criangas assistirem
e ouvirem atentamente o video educativo “O SOM DOS
INTRUMENTOS MUSICAIS, onde poderdo identificar os
sons de cada um dos instrumentos musicais. Em seguida,
realizar a atividade impressa de reconhecer e pintar os

instrumentos musicais.

Observacdao: Retirar atividade impressa no CMEI. Nao
esquecer de colocar data e nome e guardar essa

atividade.

Link do video:

https://www.youtube.com/watch?v=AFI1BPRugFc



https://www.youtube.com/watch?v=AFl1BPRugFc

PINTE OS INSTRUMENTOS
MUSICAIS
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PINTE OS INSTRUMENTOS
MUSICAIS
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QUARTA-FEIRA DIA 16/09/2020

MUSICA: MEU CORPO E UMA BANDA

BRINCADEIRA: DANCA MALUCA

O QUE VOCE VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:

ESTUDAR:
® O corpo e seus movimentos;
® Sons do corpo, dos objetos e da natureza.
PARA QUE A
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS:
ESSES
CONTEU (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dancar), combinando
DOS? movimentos e seguindo orientacdes

v' Realizar atividades corporais e vencer desafios.

v Descobrir diferentes possibilidades de exploragéo de
um mesmo espaco e compartilhar com os colegas.

v Deslocar-se de acordo com rimas musicais: rapido
ou lento.

CAMPO DE EXPERIENCIA:_TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS:

v Perceber e criar sons com o proprio corpo e na
manipulacéo de objetos.

v' Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos,
por elementos da natureza e instrumentos,
percebendo os parametros do som: altura,
intensidade, duracéo e timbre.

COMO VAMOS Para essa atividade sera enviado no grupo a musica MEU
ESTUDAR OS - .
CONTEUDOS? CORPO E UMA BANDA e DANCA MALUCA, a crianca

deverd dancar e acompanhar os movimentos que se pede
ao ritmo da musica. O adulto poderd brincar com a crianga,

realizando os comandos.

Observacédo: Nao se esquecer de registrar o momento

com fotos.
Link das musicas:

https://www.youtube.com/watch?v=UM9vNvOO0fUo

https://www.youtube.com/watch?v=s11lisTPrOMw



https://www.youtube.com/watch?v=UM9vNvO0fUo
https://www.youtube.com/watch?v=s11isTPr0Mw

QUINTA-FEIRA DIA 17/09/2020

VIDEO: A SOMBRA — PACO O MARINHEIRO
ATIVIDADE: DESENHANDO A SOMBRA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
® Motricidade e habilidade manual.
ESTUDAR: ® Suportes, materiais e instrumentos para desenhar,
pintar, folhear.
® Luzesombra.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS:
VAMOS
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as

ESTUDAR habilidades manuais, adquirindo controle para

ESSES desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

v' Coordenar 0 movimento das maos para segurar o

CONTEU giz de cera, canetas, lapis e fazer suas marcas
gréficas.

DOS? v/ Adaptar a forma como segura instrumentos
gréficos: pincel grosso, fino, pincel de rolinho, giz
de cera, giz pastel e outros para conseguir
diferentes marcas graficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
v' Experienciar simulag6es do dia e da noite com
presenca e auséncia de luz e sol/lua.

COMO Para realizar essa atividade ser4 encaminhado no grupo

VAMOS um video “A SOMBRA — PACO O MARINHEIRO”. Sera

ESTUDAR OS sugerido que a crianca desenhe a sombra dos objetos. A

criangca devera pegar um objeto de sua preferéncia (pode




CONTEUDOS

?

ser um brinquedo) e utilizando a luz do sol ou de uma
lanterna (pode usar a lanterna do celular) deixar que o
objeto faca sombra na folha de sulfite. Em seguida, a
crianca devera realizar o tragcado da sombra sobre a folha.
Depois de fazer o tracado, deixe que a crianca pinte de
acordo com sua criatividade, utilizando giz de cera ou lapis
de cor. (obs: lembrando que a intervengdo e o auxilio do
adulto condutor nesta atividade é indispensavel)

Observacdo: Nao esquecer de registrar o momento
com fotos e guardar essa atividade.

Link:

https://www.youtube.com/watch?v=W2yIVO3b500



https://www.youtube.com/watch?v=W2yIVO3b5oo

SEXTA-FEIRA - DIA 18/09/2020

MUSICA: CANCAO PARA DESENHAR
ATIVIDADE: DESENHO LIVRE

SABERES E CONHECIMENTOS:

® Motricidade e habilidade manual.
® Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU
DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS:

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
v' Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de
cera, canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.
v' Adaptar a forma como segura instrumentos graficos:
pincel grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz
pastel e outros para conseguir diferentes marcas graficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO:

(EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

v' Expressar ideias e sentimentos respondendo e
formulando perguntas, comunicando suas experiéncias,
descrevendo lugares, pessoas e objetos com mediacao
para a organizacao do pensamento.

v Participar de variadas situacdes de comunicacao
utilizando diversas linguagens.

v" nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para essa atividade, seré enviado no grupo um video da cancao
para desenhar. Depois sera sugerido que as crian¢as fagam um
desenho livre. Ofereca a crianca folha de sulfite, lapis de cor,
canetinha ou giz de cera e deixe que ela escolha o material e a
cor de sua preferéncia e use sua criatividade para desenhar. A
crianca pode desenhar o que quiser.

Observacédo: Nao se esquecer de retirar a atividade no CMEI
e guardar a atividade.




Link: https://www.youtube.com/watch?v=fmZxB74mDsE



https://www.youtube.com/watch?v=fmZxB74mDsE

SEGUNDA- FEIRA DIA 21/09/2020

HISTORIA: JARDIM DE GIRASSOIS — VARAL DE HISTORIAS.
ATIVIDADE: OBRA DE ARTE — FACA O SEU GIRASSOL USANDO SUA CRIATIVIDADE

SABERES E CONHECIMENTOS:
® Motricidade e habilidade manual.
® Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

® Obras de arte

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU
DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA:
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

v' Coordenar o0 movimento das maos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.

v Adaptar a forma como segura instrumentos gréaficos: pincel
grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros
para conseguir diferentes marcas gréficas.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais.

v" Manipular diversos materiais das artes visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

v' Manipular jogos de encaixe e de constru¢ao, explorando
cores, formas e texturas, planos e volumes.

v' Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte
tridimensionais.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para realizagdo dessa atividade, sera enviado no grupo para que as
criancas assistam um video com a histéria o Jardim dos girassois, em
seguida usando a criatividade irdo criar uma obra de arte, fazendo a
atividade do girassol. Para a confeccdo de sua obra de arte podera
utilizar elementos retirados da natureza, tais como folhas, gravetos ou
tinta guache, barbantes, lapis de cor, giz de cera, ou qualquer recurso
gue sua imaginagao querer usar.

Abaixo segue alguns exemplos que ajudardo as criangas a terem
ideias.

Link: https://youtu.be/aiNdIWUBpn4



https://youtu.be/aiNdIWUBpn4

N&o esquecer de colocar a data e nome e guardar a atividade.




TERCA - FEIRA DIA 22/09/2020
VIDEO EDUCATIVO: VAMOS MEXER O CORPO!
MUSICA: DANCINHA DO CORPO — A TURMA DO SEU LOBATO

ATIVIDADE: ESCOLHA 3 EXERCICIOS QUE GOSTOU DE FAZER E FACA UM DESENHO
REPRESENTANDO.

SABERES E CONHECIMENTOS:
® Motricidade e habilidade manual.
® Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

® O corpo e seus movimentos;

PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
ESTUDAR (EI02TSO01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.
ESSES P P
. v" Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.
CONTEU
v' Perceber e criar sons com o préprio corpo e na manipulagao
DOS? -
de objetos.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar,
rasgar, folhear, entre outros.
Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou fungoes.
v' Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.
COMO VAMOS Para essa atividade, sera enviado no grupo um video com exercicios
para que as criancas possam executar e se divertir. O objetivo é nao
ESTUDAR OS

ficar parado e movimentar-se, envolvendo familiares que poderédo
CONTEUDOS? participar dessa atividade. Em seguida disponibilizar sulfite e lapis de
cor para que a crianca faca o desenho de 3 exercicios que mais gostou
de realizar, deixando sua criatividade na sua representacao.

Link: https://youtu.be/PHAhMVICT1A

Link - https://youtu.be/k0jOtkOBr9c

N&o esquecer de colocar a data e nome e guardar a atividade.



https://youtu.be/PHAhmViCT1A
https://youtu.be/k0j0tk0Br9c




QUARTA- FEIRA DIA 23/09/2020

VIDEO EDUCATIVO: PE COM PE — PALAVRA CANTADA

ATIVIDADE: PLANTANDO PE DE FEIJAO

ATIVIDADE IMPRESSA: HISTORIA DA SEMENTINHA — pinte

SABERES E CONHECIMENTOS:
® O corpo e seus movimentos;

® Elementos da natureza.

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:
VAMOS (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
ESTUDAR saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes
Realizar atividades corporais e vencer desafios.
ESSES v Deslocar-se de acordo com rimas musicais: rapido ou lento.
CONTEU CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
DOS? RELACOES E TRANSFORMACOES:
(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

v' Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho,
material, uso, etc.

v" Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencgas.

COMO VAMOS Para essa atividade seja realizada, sera enviado no grupo o video com

ESTUDAR a musica pé com pé- palavra cantada para que as criangas possam
STU 0S ouvir e dancar. Para a proxima atividade a crianga, junto do adulto

CONTEUDOS? condutor da atividade devera seguir o passo a passo de como plantar

o feijao.
. Y
PE DE FEIJAO e

MATERIAL.:

1 copinho plastico de café
1 pedaco de algodao
2 ou 3 sementes de feijao

COMO FAZER:
1.Cologue as sementes de feijao 3.Ndo esqueca de umidecer
no copinho plastico e cubra com o alandan tados os dias

Link: https://youtu.be/EmvwcSr L50



https://youtu.be/EmvwcSr_L5Q

Na atividade impressa o adulto condutor deverd ler a historinha para a
crianca. E depois ajuda-la a realizar a atividade.

HISTORIA DA SEMENTINHA

@ DE ACORDO COM A HISTORIA DA SEMENTINHA, RISQUE A CENA QUE MOSTRA
QUE A PLANTINHA JA CRESCEU.

A SEMENTINHA ACORDOU
A SEMENTINHA ESTAVA DORMINDO. E ESPREGUICOU.

A SEMENTINHA FOI
CRESCENDO...CRESCENDO. VEIO O SOL E A PLANTINHA SE ALEGROU.




HISTORIA DA SEMENTINHA

@ DE ACORDO COM A HISTORIA DA SEMENTINHA, RISQUE A CENA QUE MOSTRA
QUE A PLANTINHA JA CRESCEV,

@ o)

A SEMENTINHA ACORDOV
A SEMENTINHA ESTAVA DORMINDO. | EESPREGUICOU.

A SEMENTINHA FOI

CRESCENDO..CRESCENDO. |VEID 0 SOLE A PLANTINHA SE ALEGROL.




QUINTA - FEIRA DIA 24/09/2020

VIDEO EDUCATIVO: ENCONTRE O DIFERENTE — EDUCACAO INFANTIL
ATIVIDADE IMPRESSA: ONDE ESTA A DIFERENCA? Procure as 5 diferencas entre as

imagens.

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear

o Semelhancas e diferencas entre elementos.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU
DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

v' Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho,
material, uso, etc.

v" Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO:

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e aten¢cdo ao ouvir a
leitura de histdrias e outros textos, diferenciando escrita
de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do
adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da
esquerda para a direita).

v Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

v' Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos
gréaficos para produzir ilustracoes.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para essa atividade, sera enviado no grupo um video interativo — Qual
a diferenca e a crianca ira participar das perguntas do video e em
seguida realizar a atividade impressa onde terd que prestando
bastante atenc&o encontrar as 5 diferencas das imagens, depois
podera colorir utilizando giz de cera ou lapis de cor.

Link: https://youtu.be/JyGglcMgooU

R
" ENCONTREO |

¥e

. DIFERENTE! ¢



https://youtu.be/JyGg1cMgooU

PROFESSOR(A):

ONDE ESTA A DIFERENCA?

1- PROCURE AS 5 DIFERENCAS ENTRE AS IMAGENS.

-
WEL®




SEXTA- FEIRA DIA 25/09/2020

VIDEO EDUCATIVO: VAMOS CONHECER AS VOGAIS? VOGAIS (compilag&o) Aprenda a
falar e escrever as vogais através da musical

ATIVIDADE IMPRESSA: JOGO DA MEMORIA — COLORIR E RECORTAR AS IMAGENS E
AS LETRAS E MONTAR UM JOGO.

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear

e Escrita e ilustragéo.

e Palavras e expressoes da lingua.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU
DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS:
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
v' Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou
funcodes.
v' Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de
cera, canetas, lapis e fazer suas marcas gréficas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO

EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir aleitura
de historias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-
leitor, a direc&o da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

v Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

v' Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos
graficos para produzir ilustracées.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para essa atividade, sera enviado no grupo video um interativo —
VIDEO EDUCATIVO: VAMOS CONHECER AS VOGAIS? VOGAIS
(compilagéo) Aprenda a falar e escrever as vogais através da masica!
E em seguida atividade impressa: jogo da memaria — colorir e recortar
as imagens e as letras e montar um jogo, acompanhar a crianga na
confec¢do do jogo da memdria das vogais, pedindo para ela colorir as
imagens e apds recortar, jogar e interagir com a familia.

Link: https://youtu.be/8j2C40y574A



https://youtu.be/8j2C40y574A

VAMOS CANTAR €

ESCREVER?

oY

9:30




NOME: DATA: / /

Especial Vogais

JOGO DA MEMORIA DAS VOGAIS PINTAR, RECORTAR,,
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	TURMA: INFANTIL III CRIANÇAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

